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Introduction

Les récepteurs RxPlug sont des récepteurs enfichables superhétérodynes avec
une fréquence de 433,920 MHz. |lIs peuvent étre utilisés pour controdler I'acceés aux

garages communautaires et aux portes privées.
Il existe 2 versions de cet appareil :
- Modele FIX

- Modele KODE

Le modéle FIX (opération non gérée) permet l'utilisation de télécommandes de

type HCS*. Pour ce faire, ils seront enregistrés selon la procédure décrite en page 3.

Le modele KODE (opération gérée) vous permet de gérer les utilisateurs via

I'application Key.

* Ne prend pas en charge les télécommandes de type mutancode

Compatible avec les boitiers de controdle suivants :

Cuadreo de control ) FRREKA
Qluadro de manobras t': JCM
Cadre —

Control panel — pUJO I_

(, 12V (i 433?@

250

500 USB
1000




Fonctionnement (version FIX)

INSCRIPTION DES EMETTEURS :

(M : Appuyez sur le bouton jusqu'a ce que le récepteur émette un bip et que la LED
d'état

I'état s'allume.

(2) : Appuyez sur le bouton de la télécommande pour vous inscrire jusqu'a ce que
le récepteur émette un long bip. Si le récepteur émet 1 bip court, cela signifie que
I'émetteur est stocké en mémoire. S'il émet 3 bips, cela signifie que la mémoire du

récepteur est pleine et qu'il ne peut plus accepter d’émetteurs.

(3) : Attendez gu'il quitte le mode de programmation. |l

Le récepteur émettra un long bip et la LED d’état s'éteindra.

SUPPRESSION COMPLETE DE LA MEMOIRE :

(1 : Appuyez sur le bouton jusgu'a ce que le récepteur émette 9 ou 10 bips.

(2) : La LED s’éteindra.

(3) : Relachez immeédiatement et appuyez a nouveau sur le bouton en le maintenant
enfoncé. Le récepteur émettra une nouvelle série de bips puis plusieurs bips courts,
indiguant que la mémoire a été effaceée.

(4):Unlongbipestémis. Acemoment,ilespererecevoirune nouvelletélécommande.

(5) : Attendez gu'il quitte le mode de programmation. Le récepteur émettra un
long bip et la LED d'état s'éteindra.

REMARQUE : Dans la version KODE, le bouton est désactivé par défaut




Caractéristiques techniques

Alimentation: | 12/24V AC/DC

Absorption:  <IOOmA

Interface: | USB 2.0

Fréguence: 433.920 MHz

Modulation: | OOK

Systeéme compatible : | Key (version KODE)

Possibilité de mise a jour: | Non

Avertissement

Le fabricant n'est pas responsable de tout dommage causé par une utilisation
inappropriée de l'appareil. Cet appareil est conforme aux exigences essentielles
fixées par la directive 99/05/CE. Le fonctionnement de cet appareil est soumis a
deux conditions : (1) cet appareil ne doit pas provoquer d'interférences nuisibles, et
(2) cet appareil doit accepter toute interférence recue, y compris les interférences
susceptibles de provoguer un fonctionnement indésirable. Les changements
ou modifications non expressément approuves par le titulaire du certificat de
compatibilité aux normes peuvent invalider le droit de l'utilisateur sur 'appareil.




